ANIMACION Y
VIDEOJUEGOS

Con el plan de estudios de Ingenieria en Animacién y Videojuegos de UP Guadalajara
formamos profesionales de la industria con un enfoque hacia el desarrollo tecnologico
mediante soluciones innovadoras; con el respaldo de un programa disefiado para cumplir
con las expectativas de empresas lideres en desarrollo de videojuegos, software,
aplicacionesy contenido audiovisual.
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PROPUESTA + Estudiar animacion como Ingenieria permite ampliar tu campo laboral hacia un
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perfil mas desarrollado y mejor pagado.

+ Nuestra plantilla de profesores incluye la experiencia profesional de Jaime Jasso
(ganador del Oscar por Avatar y Rango) y Daniel Schmid (Star Wars, Aladdin, The
Mandalorian y El Libro de Boba Fett ).

+ Programa 4 + 1: Graduate con 2 titulos al estudiar cuatro afios de licenciatura mas
un ano de especialidad.

Ingenieria en Animacion y Videojuegos es para ti si cuentas con las siguientes
caracteristicas:

+ Interés por el dibujo, el arte digital, la tecnologia y las matematicas.
+ Creatividad, imaginacién y sentido de la inventiva.

+ Disposicién para trabajar en equipo.

+/ Capacidad de analisis y abstraccion.

« Liderazgo y visién empresarial.

+ Sentido de responsabilidad y compromiso social.

Un egresado de Ingenieria en Animacion y Videojuegos de la UP Guadalajara es
capaz de desempenarse con excelencia al:

+ Desarrollar tecnologias por medio de programacion.
+/ Desarrollo y prototipar apps.

+ Manejary procesar graficas por computadora.

+/ Usar técnicas de inteligencia artificial.

+/ Usar técnicas para el manejo de imagenes.

" Crear efectos visuales.

+ Crear contenido con animacién digital.

Como egresado de Ingenieria en Animacion y Videojuegos de la UP Guadalajara
obtendras los conocimientos y las habilidades demandadas por compaiias
nacionales e internacionales en distintas areas:

+ El mercado de los videojuegos, las aplicaciones mdviles y el desarrollo de software;
destacan particularmente los simuladores para entrenamiento y juegos aplicados al
desarrollo cognitivo.

" Los proyectos audiovisuales requieren de expertos en el uso de diferentes tecnologias
en una produccion, lo cual hace de este el mercado mas agil actualmente. Un campo
que goza de buena remuneracién y que representa retos de innovacion constante.

+/ Lavisualizacién arquitectdnica, la digitalizacién de nuevos productos y animacién de
procesos cientificos conforman un mercado con enorme potencial de crecimiento.



PLAN DE ESTUDIOS (RUTA IDEAL)

PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE TERCER SEMESTRE
«Calculo Diferencial 8 «Calculo Integral 8 +Algebra Lineal
«Algebra 8 ellustracion Digital y Disefio de 4 «Creatividad e Innovacion
«Analisis y Disefio de Algoritmos 8 Personajes *Programacion y Estructura de Datos
«Geometria Descriptiva 6 «Programacion Orientada a Objetos 8 *Quimica
Dibujo Natural 4 *Programacion Avanzada 8 Disefio de Escenarios
«Animacion de Personajes 4 «Principios de Fotografia y Video 6 «Fundamentos Cientificos para
Historia de la Cultura 6 *Modelacioén Digital 6 Ingenieria

«Persona y Sociedad 6 Etica
CUARTO SEMESTRE QUINTO SEMESTRE SEXTO SEMESTRE
«Calculo Vectorial 8 <Probabilidad y Estadistica 8 +Algebra Geométrica Conformal
*Matematicas de la Computacion 6 «Ecuaciones Diferenciales 6 «Soluciones Graficas para Mdviles
eIntroduccion a las Bases de Datos 6 Desarrollo de Aplicaciones WEB 6 Desarrollo de Plugins
«Efectos Visuales 6 <Procesamiento de Imagenes 6 <Técnicas de Evaluacion Econémica
*Entorno Econémico 6 «Circuitos Digitales y Eléctricos 5 <Seminario de Aplicaciones
*Redaccion ) 6 «Contabilidad y Costos 6 Alternativas
*Antropologia Teologica | 4 «Antropologia Teoldgica ll 4 Realidad Aumentada

«Filosofia Social

SEPTIMO SEMESTRE OCTAVO SEMESTRE OPTATIVAS
+Disefio de Interfaces 8 eAnimacion en 3D 6 «Animacion Facial
*Produccion Audiovisual 6 «Taller de Creacion de Portafolio 8 Desarrollo Avanzado de Plugins
«Desarrollo de Videojuegos 6 eInteligencia Artificial en Videojuegos ¢ *Modelos Probabilisticos
«Graficacion Avanzada por Computadora 8 «Simulacion Grafica 6 «Estereografia
*Técnicas de Interpretacion Avanzadas 4 «Direccion de Empresas de Base 4 «Simulacion Discreta
*Hombre y Mundo Contemporaneo 6 Tecnolégica *Fundamentos de Mercadotecnia
*Optativa l 6 «Etica Profesional 6

*Optativa ll 6
NOVENO SEMESTRE DECIMO SEMESTRE ESPECIALIDADES
Especialidad Especialidad «Automatizacion y Control

«Ciencia de Datos

«Disefio y Tecnologia

«Direccion de Operaciones
«Efectos Visuales

eIngenieria y Gestion de Proyectos
*Optimizacién de procesos
«Sistemas de Calidad
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«Sistemas de Manufactura Avanzada

Programa de Licenciatura con reconocimiento de validez oficial de estudios (RVOE) de la Secretaria de Educacion Publica (SEP) nimero
20100866, 29/06/2010 modalidad escolarizada.

Programa impartido en Universidad Panamericana campus Guadalajara. Direccién: Alvaro del Portillo #49. Colonia Ciudad Granja. Zapopan,
Jalisco. CP: 45010.
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